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Si gran parte de la energia utilizada en calefaccionar los
recintos se pierde, {qué pasa si en vez de calentar el aire
de los espacios nos enfocamos en dirigir el calor hacia
las personas que se mueven en ellos? En medio de la
discusion sobre el ‘calentamiento global’, Calentamiento
Local nos invita a cambiar el eje de la discusion,
proponiendo una alternativa basada en la focalizacion de
la energia calorica.
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EL HOGAR ERRANTE

DEL NIDO AL CALENTAMIENTO LOCAL: UNA NUEVA RELACION CON EL CALOR

«En el invierno, la familia se reunia alrededor de la chimenea, que

era la unica fuente de calor y luz. Ahi, los nifios estudiaban, los padres

intercambian las noticias del dia, y la abuela trabajaba en sus bordados.

El hogar mantuvo unida a la familia extendida. Luego se incorporaron

tuberias para el suministro de energia —el cableado eléctrico y los ductos de

calefaccion central. La familia podia tener calor y luz para leer en cualquier

parte. El fuego ya no estaba encendido... El circulo junto a la chimenea

ya no servia como aglutinador social. El viejo tejido social -unido por

similitudes forzadas de ubicacion y horario- ya no cohesiona. ¢Qué debiera

reemplazarlo?» (Mitchell, 1999)

La tecnologia de la vivienda mas
antigua era la gruta, un accidente
natural que el hombre buscd para te-
ner calor, proteccion, y sociabilidad;
alli se construyo el hogar primordial.
Hasta el siglo xx el hogar siguio
siendo un punto focal: no solo era
funcional, sino, como sefiald Frank
Lloyd Wright, era «el centro psico-
légico de la casa». Sin embargo, con
el paso del tiempo, la evolucion de la
chimenea se convirtio en la historia
de laliberacion del calor: desde la
gruta a la fogata, desde las tuberias
victorianas a la calefaccion central y
los termostatos suburbanos, el hom-
bre ha ejercido mas y mas control
sobre su clima, hasta que las "simili-
tudes forzadas de ubicacion y hora-
rio" comienzan a desgastarse.

Una trayectoria paralela hacia
la liberacion espacial se dio, un
poco a tropezones, a través de
muchos aspectos de la vida. La luz
circular de la vela se dividio en una
moderna proliferacion de lamparas
en cada habitacion; el encuentro
y la conversacion en torno a la
fuente de la villa fluyeron por un
sistema de ductos que entrabany
salian de cada habitacion; incluso el
entretenimiento atraveso el umbral
del teatro, dispersandose hacia cada
sala de estar por medio de rayos
catodicos y pantallas. Los elementos
de la vida son repartidos individual
e instantaneamente. La vida se ha
desprendido de sus ataduras.

Sin embargo, la atomizacion
ocurre a costa de la eficiencia, parti-
cularmente en el caso del control cli-
matico. El hogar ya no es un recurso
compartido que atrae a las personas,
sino un sistema distribuido en el que
cada usuario demanda su derecho a
la comodidad. Junto a la calefaccion
central -un sistema binario de encen-
dido y apagado- se estableci6 una
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dramatica asimetria entre ocupacion
humana y uso energético. Viviendas
completas son calefaccionadas du-
rante el dia cuando los residentes
estan en el trabajo o en la escuela,

e incluso cuando estan de vuelta en
sus hogares, las esquinas vacias de la
casa son indiscriminadamente man-
tenidas tan calidas como aquellas
que se encuentran en pleno uso. Para
asegurar la comodidad permanente,
el hombre calienta cada espacio que
tal vez pudiese ocupar.

Aun asi, las redes y las
tecnologias digitales emergentes
pueden tener un impacto positivo.
Una superposicion de sistemas
digitales sobre el espacio fisico -la
convergencia de bits y atomos-nos
permiten un grado de control sin
precedentes. En la historia de la
tecnologia nos encontramos en una
encrucijada, pues una omnipresente
sabana de sensores nos envia cada
vez mas datos de nuestro entorno,
ante los que se puede responder en
tiempo real. Cada dimension de la
vida es impactada: desde el ejemplo
mas simple de luces sensibles al
movimiento dentro de una pieza,
hasta incluso la escala de una ciudad.

En el caso del calor, un
sencillo aparato es capaz de hacer
exactamente eso. El termostato fue
inventado durante la década de 1880
para mantener una temperatura
ambiente constante a discrecion del
usuario. Sin embargo, es solo con
la reciente integracion de teléfonos
inteligentes y la digitalizacion que
los usuarios pueden ejercer un grado
de control climatico dinamico. Una
nueva tecnologia, bien llamada ‘El
Nido’, es un sistema termostatico
digitalmente integrado que aprende
de los habitos diarios de los usuarios,
que puede ser controlado a través
del smartphone y que promueve
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LEYENDA:

1. Espejo frio

2. Cubierta de retencion de la bombilla
3. Marco de sujecion lateral

4. Rodamiento de soporte

5. Soporte servo

6. Cubierta superior y contrapeso

7. Servo y ensamblaje polea

Visualizacion conceptual exterior MIT
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animadas dinamicas familiares con
el fin de ahorrar energia.

‘El Nido’ permite el control
dinamico de la temperatura en el
tiempo, pero también podria ejercer
el mismo grado de control sobre
el espacio, es decir, sincronizar el
calor con el cuerpo de las propias
personas. Un sistema dinamico
para un calentamiento local podria
establecer un control especifico
sobre climas individuales, a la
vez que mejoraria la eficiencia
energética en 6rdenes de magnitud.
Una nube térmica individual podria
seguir a cada humano a través
de un edificio, asegurando una
comodidad omnipresente mientras
minimiza las necesidades generales
de calefaccion, tal como se expuso
en Calentamiento Local, parala
muestra Elementos de Arquitectura
de la Bienal de Venecia de 2014.

Calentamiento Local utiliza
un conjunto de elementos de
calefaccion dinamicos para localizar
auna sola persona, creando asi un
clima individual y preciso en torno a
ella. Cuando un visitante entra a una
habitacion, su ubicacion y trayectoria
es monitoreada en tiempo real

usando un sistema de tracking. Esta
informacion es transmitida a los
elementos de calefaccion dinamicos
posicionados en una rejilla cerca del
cielo, creando, cada uno, un rayo
de calor infrarrojo colimado. Focos
de calor son dirigidos a las propias
personas: el hombre ya no busca mas
el calor, sino que él busca al hombre.
Eficiente, quizas, pero ¢qué ocu-
rre con el aspecto social del calor?
El hogar se ha convertido en algo
completamente atomizado y movil,
y su descentralizacion trae consigo
una fragmentacion simultanea de
la cohesion social: asi, la evolucion
de la gruta se ha completado. Enla
medida en que los humanos se co-
nectan mas al espacio digital, apare-
ce una correspondiente alienacion
fisica que es dramaticamente enfa-
tizada por los climas individuales.El
medioambiente hermético de una
nube personal de calor parece ser la
capitulacion final de la interaccion
humana. Estamos digitalmente co-
nectados y espacialmente aislados.
Entonces, la pregunta de William
Mitchell permanece: si el hogar esta
fragmentado, «équé deberia reem-
plazarlo?».ARQ
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Instalacion Bienal de Venecia 2014
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Secuencia de funcionamiento

Yoy,
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CALENTAMIENTO LOCAL / LOCAL WARMING
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